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Yapay zeka hakkinda
neler biliyoruz? Bu bir
tehlike mi yoksa insanhk

yararina yapilmis en
buyuk icat mi?
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WHODLAWA

NEDIR?

Kod kavramini hic duydun mu?

Kodlama,
istedigimizi

bilgisayara ne yapmasini
bir  dil

kullanmaktwr. Tipki bir tarifte yemek yapiligi

anlatan  ozel
adim adim anlatildig1 gibi, kodlamada da
bilgisayara yapilacak islemler adim adim
Bu
uygulamalar ve web siteleri gibi bir¢ok seyi

anlatilir. sayede bilgisayar oyunlar,

olusturabiliriz.

Peki, kodlama neden 6nemli?

e Yaraticiig1 Gelistirir: Kendi oyununu
veya uygulamani tasarlayarak hayal

giiciinii kullanabilirsin.

Artirir:

karsilastigin

e Problem Co6zme Becerilerini
Kodlama yaparken

sorunlart ¢ozmek igin farkli yollar
denersin.
e Mantiksal

Kodlama, adim adim diistinmeyi ve

Diisiinmeyi Geligtirir:

neden-sonug iligkilerini anlamay1 saglar.

Meslekleri Hazirlik:
Giiniimiizde bircok iste kodlama bilgisine

Gelecegin Icin
ihtiyac duyuluyor.

Nereden Baglayabilirim?
Kodlama
Kodlama 6grenmeyi eglenceli hale getiren

Oyunlastirilmis Platformlari:
bircok oyun var. Scratch, Blockly gibi
platformlar gorsel kodlama ile baslamak
icin harika secenekler.

Online Kurslar: Kodney, Code.org gibi
sitelerde yasina uygun iicretsiz kurslar
bulabilirsin.
Kitaplar ve Uygulamalar: Kodlama
o0grenmeye yardimci olan bircok kitap ve
uygulama bulunuyor. Kiitiiphaneden veya
kitapg¢ilardan bulabilirsin.
Kodlama Okulunda

cevrendeki merkezlerde kodlama kuliipleri

Kuliipleri: veya

olabilir. Bu kuliiplere katilarak diger

ogrencilerle birlikte kodlama yapabilirsin.
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WAODLANA Y
s NEDIR? S

Kodlama ile sence neler yapilabilir?

Hangi Yasta Baslamaliyim?
Aslinda kodlama ogrenmek icin hichir yag siniri
yok! Ne kadar erken baglarsan o kadar iyi olur
ama merak etme, her zaman Ogrenmeye
baglayabilirsin.

Kodlama Ogrenmenin Faydalar Nelerdir?
Kendi

olusturdugunda

e Kendine Giiven: oyununu veya

uygulamani biiyiik  bir
bagart hissedeceksin.
o Elestirel Diisiinme: Kodlama yaparken
Jarkl ¢coziimler iiretmeyi 6greneceksin.
e Problem Cozme: Karsuasagin sorunlar
adim advm ¢dozmeyi ogreneceksin.
e Yaraticihk: Hayal giiciinii kullanarak yeni
seyler iiretebileceksin.
Ornek Projeler
¢ Bir Oyun Olugtur: Basit bir ¢izgi oyun veya
macera oyunu tasarlayabilirsin.
e Bir Animasyon Yap: Kendi karakterlerini

olusturup onlara hareket ettirebilirsin.

Unutma: Kodlama 6grenmek bir maraton gibidir.
Sabirli ol, pratik yap ve eglen!
Kaynak Siteler
e Scratch: https://scratch.mit.edu/
e Blockly:
https://developers.google.com/blockly/

e Code.org: https://code.org/
e Kodney: [gecersiz URL kaldirildi]
Ek Bilgiler:

e Kodlama Dilleri: Python, JavaScript gibi
bircok farkli kodlama dili var. Baslangi¢ icin
Scratch ve Blockly gibi gorsel diller daha
uygun.

e Robot Programlama: Lego Mindstorms veya
Arduino  gibi robotlar1  programlayarak
kodlama becerilerini gelistirebilirsin.

Ozetle,

acacak harika bir beceri. Baglamak icin ¢ok gec

kodlama 0Ogrenmek sana bir¢ok kapiy1

degilsin, hemen simdi ilk adiminm atabilirsin!
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EBA KODLANA

NEDIR?

Eba izerinden de kodlama yapabilirsin.

EBA Kodlama, Milli Egitim Bakanlhgi'nin
ogrencilere kodlama diinyastmi tanitmak ve bu
alandaki yeteneklerini gelistirmek amaciyla
EBA platformu iizerinde olusturdugu bir
alandir. Bu platformda, ogrenciler gorsel
programlama dillerini kullanarak oyunlar,
animasyonlar ve interaktif hikayeler gibi cesitli
projeler gelistirebilirler.

EBA Kodlamanin Amact

e Kodlamaya Giris: Ogrencilere kodlamanin
temel mantagim eglenceli bir sekilde
ogretmek.

o Yaraticthgr Gelistirme: Ogrencilerin kendi
projelerini  tasarlayarak yaraticiiklarini
ortaya koymalarini saglamak.

e Problem C(Cozme Becerilerini Artirma:
Kodlama siirecinde karsilastiklart sorunlart
cozerek  problem  ¢ozme  becerilerini
gelistirmek.

e Mantiksal  Diisiinmeyi  Giiclendirme:
Kodlama yaparken adim adim diisiinmeyi
ve ~ T-w-sonu¢ iliskilerir” .

Unutma: Kodlama 6grenmek bir maraton gibidir.
Saburlt ol, pratik yap ve eglen!
Kaynak Siteler
e Scratch: https://scratch.mit.edu/
e Blockly:
https://developers.google.com/blockly/
e Code.org: https://code.org/
e Kodney: [gecersiz URL kaldirildi]
Ek Bilgiler:
e Kodlama Dilleri: Python, JavaScript gibi
bircok farkli kodlama dili var. Baglangi¢ i¢in
Scratch ve Blockly gibi gorsel diller daha

uygun.
e Robot Programlama: Lego Mindstorms veya
Arduino  gibi robotlar1  programlayarak
kodlama becerilerini gelistirebilirsin.
Ozetle, kodlama ogrenmek sana birgok kapiy:
acacak harika bir beceri. Baglamak icin ¢ok gec
degilsin, hemen simdi ilk adiminm atabilirsin!

o\
\

\

.
\
\

o\


https://scratch.mit.edu/
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EBA KODLANA

NEDIR?

Eha kodlama nasil kullanilir?

EBA Kodlamada Kullanilan Araglar
EBA Kodlama platformunda ogrencilere
sunulan baslca araglar sunlardir:

e Scratch: En popiiler gorsel
programlama dillerinden biri olan
Scratch, ogrencilerin kolayca oyunlar,
animasyonlar ve hikayeler
olusturmalarina olanak tanur.

e Blockly: Google tarafindan gelistirilen
Blockly, Scratch'e benzer bir arayiize
sahip olup, ogrencilerin kodlama
mantigint anlamalarini kolaylagtirir.

o Kodu Game Lab: Microsoft tarafindan
gelistirilen Kodu Game  Lab,
ogrencilerin oyun gelistirme
konusunda temel beceriler
kazanmalarin saglar.

EBA Kodlama

KLIILARMA,

 blockly 8 Alice

EBA Kodlama Nasil Kullanilir?

EBA'ya Giris: Ogrenci veya Ogretmen
olarak EBA sistemine giris yapin.
Kodlama Boliimiine Erisim: EBA ana
sayfasinda veya ilgili meniide yer alan
"Kodlama" boliimiine tiklayin.

Ara¢ Sec¢imi: Scratch, Blockly veya Kodu
Game Lab gibi kullanmak istediginiz araci
secin.

Proje  Olusturma: Yeni bir proje
olusturarak calismaya baslayin.

Kodlama Bloklarinin Kullanima:
Sectiginiz aractaki kodlama bloklarini
kullanarak projelerinizi tasarlayin.
Projenin  Paylasimi:  Tamamladiginiz
projeleri arkadaslarinizla veya
O0gretmeninizle paylasin.
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EBA KODLAMA

NEDIR?

Eba kodlamanin faydalari...

EBA Kodlamanin Faydalari

Ogrencilerin 1lgi Alanlarina  Hitap
Etmesi: Oyun, animasyon gibi ilgi cekici
alanlarla kodlama 0gretimi, 6grencilerin
motivasyonunu artirir.

Becerilerinin

Temel Bilgisayar

Gelismesi: Kodlama,  6grencilerin
bilgisayar kullanim becerilerini gelistirir.
Problem Cozme ve Analitik Diisiinme
Kodlama

sorunlarin

Becerilerinin  Gii¢lenmesi:

stirecinde karsilagilan
¢oOziimii, 6grencilerin problem ¢cozme ve
analitik diisiinme becerilerini gelistirir.

Yaraticiigin Desteklenmesi: Ogrenciler
kendi

fikirlerini ortaya koyabilirler.

projelerini tasarlayarak 6zglin

Gelecege Hazirlik: Kodlama, gelecegin
bir
tutmaktadir. EBA Kodlama, 6grencileri

mesleklerinde Oonemli yer

bu alana erken yasta hazirlar.

Ozetle, EBA Kodlama, ogrencilere kodlama
diinyasin1 eglenceli ve interaktif bir sekilde
kesfetme firsati sunan 6nemli bir platformdur.
Bu
kodlama becerilerini

platform sayesinde Ogrenciler hem
gelistirirler hem de
yaraticiliklarin1  ortaya koyarak kendilerini
ifade etme imkan1 bulurlar.

Ek Bilgiler:

e EBA Kodlama, 6gretmenler icin de cesitli
materyaller ve kaynaklar sunmaktadir.

Ogretmenler, bu kaynaklar1 kullanarak

derslerinde kodlama etkinlikleri
diizenleyebilirler.

e EBA Kodlama, surekli olarak
giincellenmekte ve yeni araclar
eklenmektedir.

¢ EBA Kodlama hakkinda daha detayh bilgi
almak icin EBA web sitesini ziyaret
edebilirsiniz.
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EBA BLOCKLY

NEDIR?

Eba blockly hakkinda bilgin var mi ?

EBA Blockly, Milli Egitim Bakanlifimin Neden EBA Blockly?

ogrencileri kodlama ile tanistirmak amaciyla

gelistirdigi  tlicretsiz ve  online  bir
platformdur. Bu platformda ¢ocuklar, goérsel
bloklarini

animasyonlar ve interaktif hikayeler gibi

kodlama kullanarak  oyunlar,
cesitli projeler olusturabilirler.

Blockly'nin en biiyiik 6zelligi, karmagsik kod
yazmaya gerek kalmadan, puzzle parcalari
gibi bir araya getirilen kod bloklariyla
programlama yapmayir miimkiin kilmasidir.
Bu sayede cocuklar, kodlamanin temel
mantigin eglenceli bir sekilde dgrenirler.

e Kolay ve Eglenceli: Karmagik komutlar
yerine gorsel bloklar kullanarak kodlama
yapmak c¢ocuklara daha keyifli gelir.

o Ucretsiz: EBA iizerinden herkese acik ve
ticretsiz olarak sunulur.

Destekli:

arayiize sahip olmasi, 6grencilerin daha

e Tirkce Tamamen Tiirkge
kolay anlamalarini saglar.

e Cesitli Projeler: Oyunlar, animasyonlar ve
hikayeler gibi farkli projeler olusturarak

ogrencilerin yaraticiliklarini gelistirir.

http://blockly.eba.gov.tr/

Blockly | Games

L & V ‘Yannuin programcilan igin oyunlar. Daha fazia bitgl..
Bulmaca
Labirent Film

Kus Kaplumbaga
Bagtan baglamak ister misin?

@)

Po n d Tutor

Golet

N
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EBA BLOCKLY
, NEDIR? —

Eba blockly ile neler yapabilirsin?

\

Blockly ile Neler Yapilabilir? e Mantiksal Diislinmeyi Gelistirme:

e Oyun Tasarlama: Kendi Kodlama yaparken adim adim
oyunlarin1  tasarlayarak  oyun diisiinmeyi ve problem c¢O6zmeyi
diinyasinin i¢ yiiziinii kesfetmek. ogrenmek.

e Animasyon Olusturma: Hareketli EBA Blockly, c¢ocuklarin kodlama
karakterler ve sahneler olusturarak diinyasina adim atmalar icin harika bir
animasyon diinyasina adim atmak. baglangi¢c noktasidir. Hem eglenirken

e Hikaye  Anlatimi: Interaktif hem de  Ogrenirken,  gelecegin
hikayeler =~ olusturarak ~ hayal teknolojilerine hazirlanmak isteyen
giiclerini kullanmak. cocuklar i¢in kagirilmamasi gereken bir

firsattir.

|
\
http://blockly.eba.gov.tr/ —
Ny

Blockly | Games

X o ‘Yannin pregramcian igin oyunlar. Daha fazia bifgi.
Bulmaca
Labirent Eilm A %

y Por.{d Tutor
Kirg Kaplumbaga ‘0 ._

Golet

lamak ister misin?
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Eba blockly
bulmaca,

sitesine  girdiginizde

sizleri labirent, Kkus,
kaplumbaga, film, Pond tutor, golet
isimli bolimler karsilar. Kodlama
konusunda temellerinizi saglam bir
sekilde atmak i¢in sizler de sirasiyla

bu boliimleri ge¢melisiniz.

e Simdi

sirasiyla
taniyalim.

http://blockly.eba.gov.tr/

Blockly | Games
X .

Bulmaca

x)
La{‘;i-re nt ) i
~—" Kaplumbada

Kug

‘Yannin programcian igin oyuniar. Daha fazia biigi.

Film

\-3 ____:

Po nd Tutor

(®)

Golet

bu

EBA BLOCKLY
NEDIR? —

Eba blockly bolimlerini taniyalim

bolimleri

it
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Bulmaca

el

EBA BLOCKLY

BOLUMLERI —

http://blockly.eba.gov.tr/

Eba blockly “Bulmaca” bolimu...

Puzzle (Bulmaca): Blocky’'de kullanilan sekillere ve parcalarin birbiriyle

nasil birlestigine hizli bir giris yapar.
EBA (Egitim Bilisim Ag1) platformunda yer
alan Blockly, ozellikle "Bulmaca" boliimiiyle
ogrencilere eglenceli ve egitici bir deneyim
sunuyor. Blockly, gorsel programlama diline
dayali bir egitim aract olarak, kodlama
becerilerini gelistirmeyi hedefler. "Bulmaca"
boliimii, kullanicilara blok tabanli gorevler
sunarak problem ¢6zme yeteneklerini ve
algoritma mantigini gelistirmeyi amaglar. Bu
ekranda
bloklar1 dogru siralayarak ve birlestirerek

bolimde  oOgrenciler, bulunan

gorevleri tamamlamaya caligirlar.

Blockly Oyunlar : Bulmaca

"Bulmaca" boliimii, her yas grubu i¢in uygun
Ozellikle
kodlamaya yeni baslayanlar icin karmagsik kod

seviyelerde  gorevler  igerir.

yazimi yerine, siiriikle-birak  yOntemiyle
Bu

ogrenciler hem gorsel diisiinme becerilerini

algoritmalar  olusturulabilir. sayede
gelistirir hem de kodlama mantigin1 pratik
eder.

Bu arag, temel programlama kavramlarini
ogretirken ayn1 zamanda yaratic1 diisiinmeyi

tesvik eder ve kullanicilar1 motive eder.

Yardim REGTEGE LGRS
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EBA BLOCKLY

e BOLUMLER —

Eba blockly “Labirent” Im'liimii...

Maze (Labirent): Dingiilere ve kosullu ifadelere giris yapar. Baslangigta basit
olan oyun, her asamada daha da zorlasir.

EBA  Blocklynin

&)

\

"Labirent"  boliimii, Labirent boliimii su temel becerilere odaklanir:

temel

ogrencilerin algoritma mantigim
kavramas1 i¢in tasarlanmig bir bolim. Bu
boliimde, oyuncular belirli gorevleri yerine
getirerek bir karakteri (genellikle bir robot
veya avatar) labirentten ¢ikarmaya caligirlar.
Oyuncular, blok tabanli komutlar (ileri git,
sola don, saga don vb.) siiriikleyip birakma
yontemiyle karakterin hareketlerini kontrol

ederler.

o Algoritma  olusturma: Ogrenciler,
karakterin hedefe ulagsmasi icin dogru
adimlar sirayla planlar.

Daha

karmagik seviyelerde, dongiileri ve if-else

e Dongiiler ve kosullu ifadeler:
komutlarini1 kullanarak daha verimli yollar
olusturmalar1 gerekebilir.
Her

zorluklarla karsilasarak strateji gelistirme

e Problem c¢6zme: seviyede farkli

.
\
yeteneklerini pekistirirler.
Bu boliim, programlamaya yeni baglayanlar
icin eglenceli bir giris sunarken, ayn1 zamanda \
diisiinme becerilerini ve sabr1 gelistirir.
Blockly Oyunlar : Labirent 1 \

sola din 4 -

‘%Gﬁﬁb 1 I

ileri git
ileri git

Ne olacadani GOrmek igin programinizi
galigtmn,

Tl |

» Programi Galegtir
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Eha blockly “Kus™ ho

> FBABLOCALY
BOLUMLERI —

https://f.eba.gov.tr/cody/
lumi...

Bird (Kus): Kosullu ifadelerin derinlerine iner. Karmasikligi giderek artan

kosullarla kontrol akisi kesfedilir.

EBA Blockly’nin "Kus" boliimii, 6grencilere
gorsel programlama aracilifiyla temel
kodlama mantigim1 Ogretmeyi amaglayan
interaktif bir oyun modiiliidiir. Bu boliimde,
oyuncularin amaci, bir kusu belirli hedeflere
ulagtirmaktir. Kusu ucurmak icin blok
tabanli  komutlar  kullanilir,  bdylece
ogrencilere algoritmik diisiinme becerileri
kazandirilir.

Blackly Oyunlar : Kug 1 10

Kus boliimiinde oyuncular su gorevleri
Ogrenir:

e Dogru adimlar1 siralama: Kusun hedefe
ulagmasi1 i¢in komut bloklarin1 dogru
sirayla yerlestirme.

e YOn bulma: Kusun yoniinii dogru sekilde
ayarlamak ve engelleri asmak icin dogru
algoritmalar1 olusturma.

e Kosullu ifadeler: Daha ileri seviyelerde,
oyuncular  “eger”  (if) komutlarini
kullanarak belirli durumlara goére kusu
yonlendirme yetenegini kazanirlar.

Bu boliim, 6zellikle gen¢ 6grencilerin problem
cozme ve mantiksal diislinme becerilerini
eglenceli bir yolla gelistirmelerine yardimci
olur.

\
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. EBABLOCKLY
el BOLIMLER =

http://blockly.eba.gov.tr/

Eba blockly “Kaplumbaga™ bolimu...

Turtle (Kaplumbaga): Dingiileri derinlemesine incelemenizi saglar. ¢ ice dingiiler kullanarak bir
resim yapin ve Reddit iizerinden yayinlayarak sanatinizi tim dinyaya gasterin.

\

EBA  Blocklynin "Kaplumbaga" bélimii, e Dongiiler: Ozellikle tekrarlayan hareketler
ogrencilerin algoritmik diislinme ve problem oldugunda, dongii komutlar1 ile
¢ozme becerilerini gelistirmelerine yoOnelik bir
programlama  etkinligidir. Bu  boliimde,
oyuncular bir kaplumbagay1 belirli bir hedefe
ulastirmak icin yonlendirme gorevini iistlenirler.
Kaplumbaga, yavas ve dikkatli hareketleriyle

Ogrencilere sabirli ve planli hareket etmenin
nemini Ggretir. stratejik kararlar alinir.

kaplumbagay1 en verimli sekilde hareket
ettirmek ogretilir.
e YoOn ve mesafe ayarlama: Kaplumbaganin

dogru yone gitmesini saglamak ve
engelleri asarak hedefe varmak icin

Kaplumbaga béliimiinde: Bu boliim, Ogrencilerin temel programlama

e Algoritma olugturma: Kaplumbagayr kavramlarin1 oyun yoluyla anlamalarini saglar.
belirlenen noktaya ulagtirmak icin komut Ogzellikle sabirli olmayr ve adim adim
bloklarini dogru sekilde siralamak gerekir. diisiinerek problem ¢6zmeyi tesvik eder.

Blockly Oyunlar : Kaplumbaga 1 10

Kaplumbaja
Dionglber

.
\
\
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Film

el

EBA BLOCKLY
BOLUMLERI —

http://blockly.eba.gov.tr/

Eba blockly “Film™ holimi...

Movie (Film) : Matematiksel denklemlere giris yapar. Matematik kullanarak bir animasyon
hazirlayin. Sonra da filminizi Reddit izerinden tim diinyaya yayinlayin.

EBA Blocklynin "Film" boliimii, 6grencilerin
dijital hikaye anlatimi ve animasyon olusturma
becerilerini gelistirmelerini saglayan bir boliim
olarak One cikar. Bu boliimde, dgrenciler blok

tabanlt komutlar kullanarak kendi
animasyonlarini veya kisa filmlerini
tasarlayabilirler.

Film bdoliimiinde o6grenciler su becerileri

kazanir:
e Olay siralama: Hikayede veya animasyonda
gerceklesecek  olaylar1  dogru  sirayla

diizenleyip, karakterleri bu olaylara gore
hareket ettirme.

Blockly Oyunlar : Film 1

|_rim B W
Renk 5[,
Matamatik 10
akodrigen x M)
¥ el

genisic HRL)
yikseidic Mgl

baglangic ¥
itis x
it ¥
genip

Diyalog ve hareket komutlar::
Karakterlerin konusmalarimi ve
hareketlerini  yonetmek icin  farkh

komutlar kullanarak daha dinamik bir
hikaye olusturma.

Kreatif kendi
yaraticiliklartyla gelistirip, programlama

diisiinme:  Hikayeleri

becerilerini kullanarak canlandirma.
Bu boliim, sadece programlama degil,
ayn1 zamanda Ogrencilerin hikaye anlatma
diisiinme

yeteneklerini  ve  yaratici

becerilerini de destekler.

\
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< EBABLOCALY
eh BOLUMLERI —

http://blockly.eba.gov.tr/

Eba blockly “Pond tutor™ holimi...

Pond Tutor (Gilet Ogreticisi): Metin tabanli programlamaya giris yapar. Bir metin dizenleyici
vasitasiyla ghekler ve gercek JavaScript arasinda gidip gelen seviyelerden olusur.

\

EBA Blockly'nin "Pond Tutor" bolimii, e Kosullu Ifadeler ve Doéngiiler: Daha
ogrencilerin temel programlama becerilerini karmasik seviyelerde, kosullu ifadeler (if-
gelistirmeye yonelik bir egitim modiiliidiir. Bu
boliimde, amag¢ bir su birikintisi etrafinda bir
karakteri yoOnlendirmek ve belirli hedeflere
ulagmasimi saglamaktir. Ogrenciler, blok tabanlt
kodlama kullanarak belirli gorevleri ¢ozmeye
calisir ve algoritmik diisiinme becerilerini

pekistirirler. artirir.
Bu boliimde: "Pond Tutor" boliimii, 6grencilerin kodlama

else) ve dongiiler kullanarak daha verimli
yollar gelistirilir.

e Hata Ayiklama: Yanlis komut dizilerinin

diizeltilmesi ve dogru yolu bulma siireci,
Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini

e Algoritma Mantig: Ogrenciler, bir dizi diinyasina adim atmalarin1 saglayan eglenceli
komut kullanarak karakterin dogru adimlarla ve ogretici bir deneyim sunar.
hedefe ulagmasini saglar.

Blockly Oyunilar : Pond Tutor 1 10

.
\
\
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> EBABLOCALY
BOLUMLERI —

http://blockly.eba.gov.tr/

Eha blockly “Golet” holumi...

Pond (Gilet): En akilli Grdegi programlama yarismasidir. Obek veya JavaScript'ten

birini kullanin.

EBA Blockly'nin "Golet" (Pond) boliimii,
Ogrencilerin kodlama becerilerini gelistirerek
daha
ogrenmelerini amaclayan bir modiildiir.
kullanicilar blok tabanh
gercek kod yazarak bir
robot) goletteki

ileri diizey programlama kavramlarini
Bu
boliimde, komutlar
yerine karakteri
(genellikle bir

ulagtirmaya caligir.

hedeflerine

Golet boliimiiniin temel 6zellikleri sunlardir:

e Metin Tabanli Kodlama: Diger EBA Blockly
boliimlerinden farkli olarak, bu bdliimde
gercek kod yazilir. Bloklar yerine Python
veya JavaScript diller kullanilarak

kodlama yapilir..

gibi

Blockly Oyunlar : Pond Tutor 1 10

» Programi Galistir

Belgeleme

v oG . oD

Algoritma  Gelistirme: ~ Ogrenciler, hedeflere
ulagsmak icin belirli stratejiler gelistirir. Karakterin
hareketlerini, dongiileri ve kosullu ifadeleri

kullanarak kontrol ederler.

Kod
yazildiktan sonra, karakter aninda tepki verir.

e Gercek Zamanli Problem Cozme:
Ogrenciler hatalarini goriip diizelterek problem
¢6zme yeteneklerini pekistirir.

Bu boliim, blok tabanli programlamadan metin

tabanli programlamaya gecis yapmak isteyen

ogrenciler i¢in milkemmel bir basamaktir. "Golet"
sayesinde Ogrenciler, daha gelismis programlama
dillerine adim atarak gercek diinya kodlama

projelerine hazirlanir.

40
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Eba Cody hakkinda bilgin var mi?

EBA Cody, Milli Egitim Bakanligi'nin ogrencilere kodlama dinyasini tanitmak ve hu
alandaki yeteneklerini gelistirmek amaciyla hazirladigi, eglenceli bir oyun
platformudur. Gzellikle 6-12 yas arasindaki cocuklarin algoritma olusturma
becerilerini gelistirmeye yanelik olarak tasarlanmistir.

\

Cody ile Neler Yapilir? Cody Oyununun Ozellikleri
e Algoritma Olusturma: Oyun igerisinde e Basit ve Anlasilir Arayiizz Cocuklarin
verilen gorevleri tamamlamak icin adim kolaylikla  kullanabilecegi, gorsel olarak
adim  ¢oziim  yollart  (algoritmalar) zengin bir araylize sahiptir.
olusturulur. e Eglenceli Gorevler: Oyunlastirilmig  bir
e Problem Co6zme: Kargilagilan engelleri yaklasimla 6grenmeyi daha keyifli hale getirir.
asmak icin farkli stratejiler deneyerek e Adim Adim Ilerleme: Her seviyede yeni bir
problem ¢ozme becerileri gelistirilir. beceri kazandirilir ve o©grenci adim adim
e Mantiksal Diisiinme: Kodlama yaparken ilerler.
adim adim diislinmeyi ve neden-sonu¢ e Cesitli Diizeyler: Baslangi¢ seviyesinden ileri
iligkilerini kurmay1 6grenmek. seviyeye kadar farkli zorluk seviyelerindeki
e Kodlamaya Hazirlik: Ger¢ek kodlama oyunlar bulunur.

dillerine gecis Oncesi temel kavramlar
O0grenmek.
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Eba Cody “nin Onemi...

EBA Cody, cocuklarin kodlama diinyasina eglenceli bir sekilde adim atmalarini
saglayan, anemli bir egitim aracidir. Hem eglenirken hem de agrenirken, cocuklarin
gelecegin teknolojilerine hazirlanmalarina katki saglar.

Cody Neden Onemli?

e Erken Yasta Kodlama: Cocuklarin kiigiik
yasta kodlama ile tanigmalarini saglayarak
gelecege hazirlanmalarina katk: saglar.

e Mantiksal Diisiinme Becerilerini Gelistirir:
Kodlama siirecinde ogrenciler adim adim
diisiinmeyi ve problem ¢ozmeyi Ogrenirler.

e Yaraticihigr Tetikler: Farkli ¢6ziim yollar
deneyerek Ogrenciler kendi ¢ozlimlerini
iiretebilirler.

e Bilgisayar Becerilerini Artirir: Bilgisayari
etkin kullanma becerilerini gelistirir.

2EEEHECEOH



MOBIL KOD EBA
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http://mobilkod.eha.gov.tr/

Mobil Kod Eba’yr daha once duydun mu?

Mobil Kod EBA, Milli Egitim Bakanligi'nin dgrencilere kodlama hecerisi kazandirmak
amaciyla gelistirdigi, tamamen icretsiz ve online hir platformdur. Bu platform,
ggrencileri uzay gorevine gikan hir karakter olan "Maskod" ile hirlikte farkli
gezegenleri kesfederken kodlama diinyasina adim atmaya davet ediyor.

Mobil Kod Eba’ya Nasil Giris Yapilir? 2-Mobil Kod EBA Sitesini A¢in: Tarayicinizin
adres cubuguna http://mobilkod.eba.gov.tr/

Mobil Kod EBA'ya Ogrenci Girisi Nasil adresini yazin ve Enter tusuna basn.

Yapilir?

Mobil Kod EBA platformuna 68renci girisi 3-Giris Bilgilerinizi Girin: Acgilan sayfada

yapmak oldukca kolaydir. Ihtiyacimiz olan karsimza c¢ikacak giris boliimiine EBA

tek sey, bir EBA hesabi ve bir internet kullanici adimiz1 ve sifrenizi dogru bir sekilde

baglantisi. yazin.
Giris Adimlar:
1.Cihaziniz1 Hazirlayin: Mobil 4-Giris Yapin: Tiim bilgileri dogru girdikten

telefonunuz veya tabletinizde internet sonra "Giris Yap" butonuna tiklaym.
baglantinizi kontrol edin.

W
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Mobil Kod Eba’yr taniyalim

Mobil Kod EBA, Milli Egitim Bakanligi'nin dgrencilere kodlama hecerisi kazandirmak
amaciyla gelistirdigi, tamamen icretsiz ve online hir platformdur. Bu platform,
ggrencileri uzay gorevine gikan hir karakter olan "Maskod" ile hirlikte farkli
gezegenleri kesfederken kodlama diinyasina adim atmaya davet ediyor.

Mobil Kod EBA ile Neler Yapilir? Mobil Kod EBA'nin Ozellikleri

e Kodlama Becerisi Kazanmak: Oyun
icerisinde verilen gorevleri tamamlamak
icin kod bloklarmmi kullanarak karakteri
yonlendirmek.

e Algoritmik  Diisiinme:  Problemleri
cozmek i¢cin adim adim ¢oziim yollar
(algoritmalar) olusturmak.

e Mantiksal

iligkilerini kurarak farkl

Diigiinme:  Neden-sonug
senaryolara
uygun kodlar yazmak.

e Problem Cozme: Kargilasilan engelleri

asmak icin farkl stratejiler gelistirmek.

L oot

o Eglenceli ve Ogrenmeye Tesvik Edici:

Oyunlastirilmis bir yaklagimla 6grenmeyi
daha keyifli hale getirir.

Adim Adim Ilerleme: Her seviyede yeni
bir beceri kazandirilir ve O6grenci adim
adim ilerler.

Cesitli Diizeyler: Baslangi¢c seviyesinden
kadar farkli
seviyelerindeki oyunlar bulunur.
Mobil Uyumlu: Telefon ve tabletlerden de
erisilebilir olmasi1 sayesinde her yerden

ileri  seviyeye zorluk

0grenme imkani1 sunar.
Milli
ucretsiz

Tamamen  Ucretsiz:
Bakanlig:

sunulur.

Egitim

tarafindan olarak




Kodlamay: Ggssten Ejlancell O
obll Uygalama

MORILKOD_

= MOBIL KOD EBA

NEDIR?

http://mobilkod.eha.gov.tr/

Peki Neden Mobil Kod Eha?

Neden Mobil Kod EBA?
e FErken

Yasta Kodlama:
kiigiik yasta kodlama ile tanigsmalarim

Cocuklarin

saglayarak gelecege hazirlanmalarina
katki saglar.
Oyun Oynarken Ogrenmek: Eglenirken

0grenme prensibiyle kodlama
becerilerini gelistirir.
Mantiksal Diistinme Becerilerini

Gelistirir: Kodlama siirecinde ogrenciler
adim adim diislinmeyi ve problem
cOzmeyi Ogrenirler.

Tetikler:

deneyerek

Farkli
ogrenciler

Yaraticilig1 ¢Ozim

yollar1 kendi

cOziimlerini iiretebilirler.

L oot

Cocuklarin kiiciik yasta kodlama ile tanismalarini saglayarak gelecege
hazirlanmalarina katki saglar.

Mobil Kod EBA Kimler icin Uygun?

Mobil Kod EBA, 6zellikle ilkokul cagindaki ¢ocuklarin
kodlama tanigmalar1  igcin ideal bir
platformdur. Ancak her yastan merakli birey, bu

diinyasiyla

platformu kullanarak kodlama 6grenmeye baslayabilir.

Ozetle, Mobil Kod EBA, cocuklarin ve genglerin

kodlamaya olan ilgilerini artirarak, onlarin gelecegin

hazirlanmalarina katkilar

saglamaktadir. bir yolculukla kodlama

o0grenmek isteyen herkes ig¢in Mobil Kod EBA,

kacgirilmamasi gereken bir firsattir.

® Daha fazla bilgi icin Mobil Kod EBA web sitesini
ziyaret edebilirsiniz: Mobil Kod EBA ile Neler
Yapilir?

e Kodlama Becerisi Kazanmak: Oyun icerisinde
verilen gorevleri tamamlamak icin kod bloklarini

teknolojilerine onemli

Eglenceli

kullanarak karakteri yonlendirmek.
e Algoritmik Diisiinme: Problemleri ¢ézmek icin

e Problem Co6zme: Karsilasilan engelleri asmak icin
farkl stratejiler gelistirmek.

N
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Yapay Zekanin tanimi

Yapay Zeka Nedir?

Yapay zeka (Al), aslinda makinelerin, yani
bilgisayarlarin bizim gibi "diisiinebilmesi" ve
baz1 seyleri "Ogrenebilmesi" anlamina
geliyor. Ornegin, seninle yazisan ChatGPT
gibi bir programin, senin yazdiklarini anlayip
cevap vermesi yapay zeka sayesinde oluyor.
Yapay zeka, tipki bir robot 6gretmen gibi,
belirli isleri daha hizli ve akilli bir sekilde

yapabiliyor.

Genel Yapay Zeka Nedir?

Genel yapay zeka ise insan gibi genis bir
sekilde diisiinebilen ve Ogrenebilen siiper

zeki Bu
matematikten tarihe, dil 6grenmeden resim

robotlar hayal et! robotlar,
yapmaya kadar her seyi anlayabilirler. Su an
boyle robotlar tam anlamiyla yapilmadi, ama
tizerinde calisiliyor. Bu robotlar, hem kek

pisirebilir hem de araba siirebilir!

YAPAY ZENA
NEDIR?

chat Gpt Gemini Claude

Uretken Yapay Zeka Nedir?

Uretken yapay zeka (Generative Al), yeni ve orijinal
ierikler iiretebilen bir yapay zeka tiiriidiir. "Uretmek"
kelimesinden de anlayabilecegin gibi, bu tiir yapay zeka
sifirdan yeni seyler yaratabilir. Bu igerik, metin, resim,
miizik, video, kod gibi farkli formatlarda olabilir.
Uretken yapay zeka, Ogrenmis oldugu bilgileri
birlestirip, daha ©once hi¢c var olmamig seyler ortaya
cikarabilir. Yani bu yapay zeka tiirli, sadece var olan
bilgileri kullanmakla kalmaz, ayn1 zamanda bu bilgileri
yaratici sekilde kullanarak tamamen yeni seyler ortaya
koyar.

Bu teknolojiyi hayal etmek icin, bir ressamin bos bir
tuvale yeni bir tablo ¢izdigini ya da bir yazarin hic¢ var
olmayan bir hikaye yazdigim diisiin. Uretken yapay
zeka da benzer sekilde bilgisayar iizerinden sifirdan
yeni resimler, yazilar ya da miizikler iiretebilir.

Uretken Yapay Zeka Nasil Calisir?

Bu yapay zeka, biiyiilk miktarda veriyi analiz ederek
bu
hikayelerden 6grendigi kurallar1 ve desenleri kullanarak
yeni bir hikaye yazar. Resim iiretirken ise, binlerce
resim Ornegi inceleyip, bu resimlerden 6grendigi stili
kullanarak yeni bir resim c¢izer. Yani bu yapay zeka,

cahgir.  Ornegin, yiizlerce hikaye okur ve

O0grendiklerini kendi yaratici tarzinda birlestirir ve
sonugta 6zgiin bir sey ortaya koyar.

N
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Scratch Mblock Pictoblox

Robotik Kodlama...

Robotik kodlama, robotlarin belirli gorevleri ® Endiistriyel Robotlar: Fabrikalarda kullanilan
robotlar iiretim hattinda belirli gorevleri yerine

\

yerine getirebilmesi icin yazilim gelistirme
getirir, 6rnegin montaj yapar veya parcalar tagir.

siirecidir. Bu siire¢, bir robotun nasil hareket e Egitim Amach Robotlar: Egitim kurumlarmnda

edecegini, nesneleri nasil taniyacagim veya ogrencilere robotik 6gretmek amaciyla kullanilan
belirli gorevleri nasil gerceklestirecegini robotlar. Bu robotlar, basit komutlar1 izleyerek
programlamay1 icerir. Robotik kodlama, hareket eder ve cesitli gorevleri yerine getirir.

2 ... ® Arama Kurtarma Robotlar1: Afet durumlarinda,
sensorler, motorlar ve yapay zeka gibi - - :

knoloiilerle birlikte kullamlarak robotl tehlikeli alanlara girip hayatta kalanlari bulabilecek
tekno ojilerie oirll te kullanilarak robotlarin sekilde programlanmus robotlar.

etkilesimli, zeki ve bagimsiz hale gelmesini

saglar. Olumlu Yanleri
® Yaraticiign Gelistirir: Robotik kodlama, problem
Robotik Kodlama ile Neler Yapilabilir? ¢ozme yeteneklerini ve yaratict diigiinmeyi tesvik
eder. Farkli gorevler icin yeni ¢oziimler bulmak,
e Otonom Araglar: Robotik kodlama, cocuklar ve gencler icin harika bir 6grenme
kendi kendine gidebilen arabalar gibi deneyimi sunar.

araglart programlamak icin kullanilir. e Teknolojiye Hazirlik: Robotik kodlama, dgrencileri
gelecegin teknolojileri hakkinda bilgi sahibi yapar.
Bu beceriler, ilerideki meslek hayatlarinda avantaj

Araclar  ¢evreyi  algilayarak  yol
durumuna gore karar verirler.

saglar.
e Ev Robotlari: Siipiirge robotlar1 gibi ev e Takim Calismasim Tesvik Eder: Genellikle robot
robotlar1, belirli bir alan1 temizlemek projeleri grup halinde yapilir ve takim caligmasi

becerilerini gelistirir.
e STEM Becerilerini Gelistirir: Bilim, teknoloji,
miihendislik ve matematik (STEM) alanlarina olan
tanur. ilgiyi artirir ve bu alanlardaki becerilerin geligimine
katk: saglar.

lizere  programlanir. Bu  robotlar,
sensorleriyle alanlar1 tarar ve engelleri
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| Scratch  Mblock Pictoblox

Robotik Kodlama...

Olumsuz Yonleri Robotik Kodlama Programlari
e Baglangic Maliyetleri: Robotik kitler ve

ekipmanlar, baslangicta pahali olabilir. e Scratch
Baz1 robotik kitler ve sensorler yiiksek e Tinkercad
maliyetli olabilir. e Mblock

o Ogrenme Siireci Zor Olabilir: Robotik e Pictblox
kodlama, yeni baslayanlar i¢in zorlayici « Appinventor

olabilir. Ozellikle karmagik kodlar ve
algoritmalarla ugrasmak zaman alabilir.

e Donanim Sorunlari: Robotun
donaniminda yasanan sorunlar veya
yazilimla uyumsuzluklar zaman zaman
can sikict olabilir. Bu sorunlar, proje
stirecini yavaglatabilir.

e Zaman Alict: Biiyiikk projeler ve
karmagik robotlar programlamak zaman

alabilir, bu da sabir gerektirir.



- BLock kooLAma e
PROGRAMLARINI &
TANIVALIN =

Asagida bazi block kodlama programalarini gariyorsunuz.
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o Scratch =~
o Mblock 'S

e Pictohlox
o [inkercad
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e Apninventor 5 TinkerCAD
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APP INVENTOR
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Scratch, blok tabanli kodlamaya
baslamanin en kolay ve eglenceli
biridir. Bu
programda, tipki yapboz parc¢alari

yollarindan

gibi kod bloklarin1 siiriikleyip
birakarak  kendi
animasyonlarin1 ve hikayelerini

oyunlarini,

olusturabilirsin. Scratch'te “Eger
su olursa” bloklarin1 kullanarak
bir oyundaki karakterin belirli bir
duruma gore hareket etmesini
saglayabilirsin.

oo
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CRATCH

Scratch Programini taniyalim...

2
i

Neler Yapilablir?
Bir oyun  yapiyorsun @ ve
Scratch’te bir karaktere “eger sag
ok tusuna basilirsa saga git”
komutunu veriyorsun. Bu sayede
karakterin klavyedeki tuslarla
kontrol edilebilir hale geliyor.
Ger¢cek  hayatta, tipki  bir
karakterin bilgisayar oyununda
nasil hareket edecegini belirleyen

kurallart koydugun gibi.




Mblock, hem blok kodlama hem

de metin tabanli kodlamayi

ogrenmek icin kullanilan bir
platformdur. Scratch gibi bir
araylize sahip olmasina ragmen,
Mblock ile

yapabilir ve hatta Arduino gibi

robotik  projeler

donanimlarin  programlanmasini
saglayabilirsin. Bu, sadece sanal
projeler degil, gercek diinyadaki
fiziksel robotlar1 da kodlamani
saglar.

Mblock Programini taniyalim...

Neler Yapilahilir?

Eger bir robot
Mblock ile bu
programlayip ona

yapmissan,

robotu
"Oniindeki
engeli gorlirsen dur" diyebilirsin.
Tipki bir araba park ederken
ontindeki engeli algilayan
sensorler gibi, Mblock’ta robotun

sensOrlerini kontrol edebilirsin.

26




Pictoblox Programini taniyalim...

cratch’e benzer sekilde c¢alisan bir
baska blok tabanli programlama
platformudur. Ancak Pictoblox
ile sadece animasyonlar ve
oyunlar yapmazsin, ayn1 zamanda
yapay zeka ve robotik projeler de
gelistirebilirsin. Yani, daha ileri

diizey projelerde kullanilabilir.

Ed e Bowd  Comea 4¥

PictoBloxJd

Neler Yapilahilir?

Pictoblox ile  bir kamera
kullanarak nesne tanmima projesi
yapabilirsin. Ornegin, kameraya
bir elma gosterdiginde “Bu bir
elma!” diyebilecek bir yapay
zeka uygulamasi gelistirebilirsin.
Tipki bir giivenlik kamerasinin

yliz tamima sistemi gibi.

\




O

REE]

e [INKERGAD S

Tinkercad Sitesini taniyalim...

blok kodlama ve 3D modelleme
icin kullanilan bir programdir.
Elektronik devreler olusturabilir
ve onlar1 sanal ortamda test
edebilirsin. Tinkercad ile basit
devre elemanlar1 kullanarak LED
motorlari

1siklart  yakabilir,

calistirabilir  veya  sensorlerle

robotlar yapabilirsin.
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Neler Yapilahilir?

Diyelim ki bir proje yapiyorsun
ve bir lamba devresi kurman
gerekiyor. Tinkercad’de bir pil,
anahtar ve LED 1s1k kullanarak
bloklar  halinde

15181In  yanip
sonmesini saglayabilirsin. Ger¢ek

bu devreyi
kurabilir  ve

hayatta, tipki bir elektrik devresi
kurar gibi Tinkercad’de sanal

devreler olusturabilirsin.
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APP INVENTOR

INVENTOR =

App Inventor Sitesini taniyalim...

Kendi
tasarlayip kodlayabilecegin blok
tabanli  bir

mobil  uygulamalarini

programdir. Bu

program  sayesinde, Android
telefonlar  icin  uygulamalar
gelistirebilirsin. Hem  gorsel

olarak tasarim yapip hem de

kodlar1  bloklarla birlestirerek,

oyunlar veya giinlik hayatta
kullanilabilecek uygulamalar
yapabilirsin.

Neler Yapilahilir?

Bir saghk uygulamasi yapmak
istedigini diisiin. Applnventor’da
blok kodlama ile adim sayar
yapabilir, giinlik adim hedefini

belirleyebilir ve hedefe
ulastifinda uygulama sana bir
bildirim  gonderebilir.  Tipki

gercek hayatta kullandigin saglik
uygulamalar gibi!
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PYTHON

PROGRAMI =

Cocuklar icin Pythonu tantyalim...

Python programi nedir?

Python,
saglayan bir

bilgisayarlarla iletisim kurmani
dilidir.

Bilgisayarlar, bizim verdigimiz talimatlar

programlama

anlayip islerler. Python, bu talimatlar1 ¢ok
basit ve anlasilir bir sekilde yazabilecegin bir
dildir. Diger programlama dillerine gore,
Python daha kolay 6grenilir ve yazmasi daha
az zaman alir. Bu yiizden ¢ocuklar ve yeni
baglayanlar i¢in harika bir secenektir.

Python’u bir lego setine benzetebilirsin.
Nasil ki lego parcalarini bir araya getirerek
bir yap1 olusturuyorsan, Python’da da kodlar1
birlestirerek

bilgisayara ne  yapmasi

gerektigini soOylersin. Bu dil, her yasta
insanin anlayabilecegi kadar basit kurallara
sahiptir ama aynm1 zamanda cok giiclii isler

yapabilir.

Python’un Gnemi

Python’un en 6nemli 6zelligi basit olmasidir.
Cocuklar icin yazimi ve okunmasi kolay
oldugu icin, kodlamayr o©grenmek ve
problem ¢ozme yeteneklerini gelistirmek
acisindan ¢ok faydalidir. Ayrica Python, cok
genis bir kullamim alanina sahiptir: web
siteleri yapmaktan robotlar1 kontrol etmeye,
veri analizinden oyun yapimina kadar bircok
farkli alanda kullanilabilir.

Gercek hayattan bir Ornekle anlatirsak:
Diyelim ki bir arkadasin dogum giiniine geri
sayim yapmak istiyorsun. Python ile,
bilgisayara “Bana bugiinden itibaren dogum
giinine ka¢ giin kaldigin1  hesapla”
diyebilirsin. Python, tarihleri alir ve bu
hesaplamay1 senin i¢in yapar. Yani, seni bir
matematik  hesabindan

kurtarip  zaman

kazandirir!

n, ol
e Harip oRTPs
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